
音楽を作ろう！！
~カエルのうた~



グループ概要

音楽を作ることを通して、プログラムで想像を表
現する楽しさを感じてもらう。

目次
《準備編》
・音楽の機能を入れよう
《基本編》
１．音を鳴らす方法を知ろう！
２．実際に音を鳴らしてみよう！！
３．カエルのうたを作ろう！！！
《応用編》
Ex１．いろいろな楽器でならしてみよう！！！！
Ex２．好きな楽曲・オリジナルな楽曲を作ってみよう！！！！



音楽の機能を入れよう

１．画面右下の赤枠部分をクリック！
２．画面右上「音楽」をクリック！

これで、準備OK!右上の「戻る」ボタンで元に戻ろう！



１．音の出し方を知ろう！
《リズム楽器》 《楽器》 《音程》

この３つを組み合わせて、音楽を作っていくよ！

ドレ ミファ ソラシド

ドラムの種類と長さを決め
てるよ！

メロディーを流す楽器を決
めてるよ！

メロディーの音符を決めている
よ！



２．実際に音を鳴らしてみよう！！

（１）リズムを作ってみよう

下図のようにコードを組んでみよう！！

分かったら、自分でオリジナルのリズムを
作ってみよう！！

（２）楽器を使って、メロディーを作ろう

数のようにコードを組んでみよう！！

分かったら、自分でいろんな楽器を鳴らし
てみよう！

←ピアノで
「ドレミファソラシド」
を流しているよ！



３．カエルのうたを作ろう！！！

この楽譜を元に、カエルのうたをスモウルビーで作ってみよう！！！



３．カエルのうたを作ろう！！【見本】

←ここでは、繰り返しのコード
を使って、コードを簡単にして
いるよ！



工夫した部分

・誰もが知る、童謡をベースとすることで、ほんとに音楽がプロ
グラムで完成させられるということを知ってもらう。

・これを見る人が、考えたり、自由に作れるタイミングを多く作
ることで、想像力やコードを考える力を養う手助けになればいい
なと思います。



操作方法
•スタートすると自動で「カエルのうた」が流れます。

•楽器をクリックすると、流れてるカエルのうたが、その楽器の
音に変わります。



まとめ

•動画なども付けると分かりやすかったかな。と思います。

•もう少し、いろいろな楽曲も作れたらよかったなと思います。


