
作成教本資料
なぞなぞゲーム



グループ概要

• 問題を表示し、言葉が入力されるまで待つ

• 入力された言葉が正解かどうかを判定

• あっていれば「正解！」、間違いであれば正解を表示

• 設定されている問題分を表示

• 今回作成したなぞなぞゲームは「サッカー」について作成

• 多くの人が知っていることを考えたことから選択



工夫した箇所

• 問題ごとに背景を変更

→背景を変えることで

飽きさせないように

• スコアを表示し、正解するごとに１増える

→何問正解したかを把握するため

問題１ 問題２



コード

• スタート

• １問目表示

• １問目判定

• 背景変更処理



コード（２）

• ２問目表示

• ２問目判定

• 背景変更処理



コード（３）

• ３問目表示

• ３問目判定

• 最終スコア表示処理



操作方法

• 旗を押すと1問目が発生す
る

• 答えを入力してエンター
キーを押す



操作方法（２）

• 正解なら正解、間違いな
ら正しい答えが出てくる

• 新たな問題があれば画
面が切り替わる



操作方法（３）

• １つ前の問題を正解して
いた場合、スコアの値が
１つ増える

• 新たな問題が表示される



操作方法（４）

• 終了した場合、スコアを
最終スコアを表示



まとめ

• 数字の場合は半角入力するように指定することで正解の際に間違え判
定されないようにしたのは良い点だと感じる。

• ３問だけではすぐに終わってしまうため、もっと問題数を増やせればより
発展できた。

• イラストや背景をより選別できればよかった。

• 正解、不正解の際により動きをつけることができればよかった。


