
シューティングゲームをつくろう



シューティングゲームのやり方

ｖシューティングゲームとは、自機（じぶんの操作する機体）が弾を発射して、

相手を倒すゲームのこと。

今回は、イヌが弾を発射して、幽霊を倒すゲームをつくります。



イヌを動かす

方向キーを押したときに、イヌが移動するようにしましょう。
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弾を出す

キーボードのスペースを押したときに、弾が出るようにしましょう。



動く敵をつくる

シューティングゲームに必要な、敵を作成しましょう。



より楽しくする工夫

・球をたくさん出せるようにする

・敵をたくさんでてくるようにする

・スタート画面をつくる



弾をたくさん出せるようにする

クローンをつくって、敵をたくさんだせるようにしよう



敵をたくさん出てくるようにする

同じように、クローンをつくって、敵をたくさんだせるようにしよう



スタート画面を作る

①ステージをえらぶ

②編集したい画面を選ぶ



ボタンを用意する

スタート画面側 イヌ（敵）側



さらに良くするためのアイデア

自分で機能を追加して、より楽しいゲームを作ってみましょう！

例.

・敵に当たるとゲームオーバーになるようにする

・パワーアップアイテムで強くなるようにする

・倒すたびに得点が増えるようにする

・出てくる敵の種類をふやす

・音が出るようにする


